Дополнительная инструкция по работе с полным редактором v4.07-4.08
Внимание! Все пункты носят исключительно рекомендательный характер!

1. Стоянки самолетов

Запрещено занимать область, отмеченную зеленым цветом, стационарными объектами и останавливать в ней транспортные средства. Относится ко всем стоянкам на аэродроме. 
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2. Предпосадочная точка (ППТ)

ППТ должна располагаться на расстоянии 3-6 длин аэродрома от посадочной точки.

Ее параметры должны быть:
- 1000/300, если высота и скорость предыдущей точки были больше
- х/у, если высота (х) и скорость (у) предыдущей точки были меньше 1000 м и 300 км/ч  
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3. Эскорт самолетов

Для пролетающих над аэродромом истребителей сопровождения точкой эскорта должна быть только точка 2, точка 1 должна повторять параметры точки 0. Это не даст истребителям совершить непредусмотренное расхождение и вертикальный маневр в точке 0. Это касается и эскорта уже находящихся в воздухе самолетов.
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4. Патрулирование над объектом

Желательно, чтобы отрезки маршрута патрулирования были параллельны сетке редактора. Не допускается пересечения отрезков, кроме отрезка выхода из зоны патруля. То же относится и к прикрытию истребителями взлетающих и садящихся самолетов.
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5. Движение большой группы самолетов/кораблей
Для примера, красным отмечены маршруты бомбардировщиков, синим – истребителей эскорта.

Крайне не рекомендуется пересечение маршрутов любых звеньев в группе, в крайних случаях разрешается только пересечение всей группой своего пути.

Это относится и к морским конвоям. В конвое допустимо движение судов/кораблей кильватерными колоннами, но не рекомендуется любое пересечение маршрутов отдельных кораблей или колонн. 
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6. Маршруты ИИ истребителей
ИИ истребители, не являющиеся истребителями эскорта для звена игрока, должны провести только один бой. Т.к. место встречи с ИИ самолетами противника заранее известно, то после боя истребители должны идти кратчайшим маршрутом на свой аэродром. Не допускается продолжение долгого патрулирования или движения по первоначальному маршруту.
7. Группы и эмблемы
Общее правило: если номер группы/полка и эмблема отображается на самолете – группа должна быть назначена обязательно.

- для советских ИИ самолетов, не относящихся к гвардейским полкам или к ИАК, назначение номера полка не обязательно (кроме звена игрока), если есть затруднения с информацией

- для любых немецких/американских и т.д. самолетов должна быть назначена группа/эскадрилья
8. Настройки звена

Для всех звеньев, за исключением звена игрока, должна быть установлена галка “только ИИ”, если самолеты являются летабельными. Для кооперативных миссий галка “только ИИ” ставится только для тех самолетов, которые игрок занять не должен.
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